Zasady przedmiotowego oceniania z informatyki w ZSOMS
Wymagania programowe
na poszczegolne oceny w klasie 1

Formy aktywnosSci podlegajace ocenie:

Forma aktywnosSci

Czestos¢ formy aktywnoSci

Uwagi

zadania wykonywane w czasie
pracy indywidualnej na lekcji

na kazdej lekcji

ocenie podlega przede wszystkim wykazanie si¢ okreslonymi
umiejetnosciami, wktadem pracy i pomystowoscia

praca na lekcji

na kazdej lekcji

ocenie podlega sposob pracy, ogolna aktywnos¢, a takze systematycznosc,
przestrzeganie regulaminu pracowni, uczestnictwo w pracy zespolowe;j
1 umiejetnos¢ wspotpracy

odpowiedzi ustne, udziat czasami

w dyskusjach

sprawdziany praktyczne po kazdym dziale
referaty, opracowania, projekty czasami

przygotowanie do lekcji

W razie potrzeby

ocenie podlegaja pomysty 1 materiaty przygotowane do pracy na lekcji

podejmowanie zadan dodatkowych

nieobowigzkowa forma aktywnosci

udzial w konkursach

nieobowigzkowa forma aktywnosci; przejscie do kolejnych etapow
odpowiednio podwvzsza ocene koncowa




Wymagania ogdlne na poszczegélne oceny:

Ocena celujaca (6) — uczen w wysokim stopniu opanowat wiedze i umiejetnosci opisane w podstawie programowej, samodzielnie 1 bezbtgdnie

wykonuje ¢wiczenia z podrgcznika; na lekcjach jest aktywny.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia z podrgcznika; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci
1 umiejetnosci opisane w planie wynikowym.
Ocena dobra (4) — uczen samodzielnie wykonuje wszystkie ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci 1 umiejetnosci
opisane w planie wynikowym.
Ocena dostateczna (3) — uczen samodzielnie wykonuje tatwiejsze ¢wiczenia z podrecznika, czasami z pomocg nauczyciela; stara si¢ pracowac
systematycznie, robi postepy; posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) — uczen wykonuje latwe ¢wiczenia z pomoca nauczyciela, posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie
wynikowym; ma problemy z systematyczno$cig niemniej jednak nie przekresla to mozliwosci postepdéw w ciggu dalszej nauki.

Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Ocena

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Ochrona danyc

h i oprogramowania

1. Bezpieczna praca
z komputerem

Zasady korzystania z pracowni
komputerowej i bezpiecznej pracy
z komputerem. Stosowanie
dobrych praktyk w zakresie
ochrony informacji wrazliwych
(np. hasta, PIN, uwierzytelnianie
dwusktadnikowe), danych

1 bezpieczenstwa systemu
operacyjnego.

2 v zna zasady korzystania z pracowni komputerowej
v  speknia kryteria oceny dopuszczajacej

3 v charakteryzuje rodzaje danych osobowych 1 dotyczace ich przepisy
ROD
v speknia kryteria oceny dostateczne;j

4 - . . . .
v omawia 1 stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony oprogramowania
v spehnia kryteria oceny dobre;j

5 v  potrafi sprawdzi¢ sit¢ hasta
v tworzy i testuje hasto

6 v spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
v znai stosuje rozne sposoby zabezpieczania kont




v stosuje uwierzytelnianie dwusktadnikowe

Arkusz kalkulacyjny
2. Podstawy pracy Powtorzenie i utrwalenie 2 v z pomoca nauczyciela korzysta z arkusza kalkulacyjnego
z arkuszem umiejetnosci postugiwania si¢ w podstawowym zakresie
arkuszem kalkulacyjnym. 3 v spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
Wykorzystywanie wybranych v samodzielnie korzysta z arkusza kalkulacyjnego w podstawowym
funkcji arkusza do wykonywania zakresie korzysta z wbudowanych funkcji,
obliczen i tworzenia wykresow. v wykonuje obliczenia
v wprowadza odpowiednie formuly
4 v spehnia kryteria oceny dostateczne;j
v poprawnie formatuje dane
v kopiuje formuly z uwzglednieniem adresow wzglednych,
bezwzglednych i mieszanych
5 v spetnia kryteria oceny dobre;j
v dobiera odpowiedni typ wykresu do danych
v _tworzy wykresy wraz z opisem
6 v spehia kryteria oceny bardzo dobrej
v analizuje wyniki obliczen
v formutuje wnioski
3. Stosowanie Ksztalcenie umiejetnosci 2 v z pomoca nauczyciela wykonuje obliczenia wymagajace zastosowania
instrukcji logicznego myslenia oraz prostej instrukcji warunkowej JEZELI
warunkowych wykorzystywania arkusza 3 v speknia kryteria oceny dopuszczajacej
kalkulacyjnego i wbudowanych v samodzielnie wykonuje obliczenia wymagajace zastosowania prostej
w niego instrukcji warunkowych instrukcji warunkowej JEZELI
JEZELI, LICZ.JEZELI, v planuje obliczenia z wykorzystaniem prostej instrukcji warunkowe;j
SUMA.JEZELI do rozwigzywania JEZELI
réznych problemow. 4 v spelnia kryteria oceny dostateczne;j
v korzysta z funkcji LICZ.JEZELI, SUMA.JEZELI
5 v spelnia kryteria oceny dobre;j




stosuje funkcje zagniezdzone

v
6 v spelnia kryteria oceny bardzo dobre;j
v analizuje wyniki obliczen
v formutuje wnioski
4. Porownywanie ofert |Opracowanie narzedzia 2 v rozumie dziatanie arkusza wykorzystujacego symulacje
w arkuszu 1 przeprowadzenie symulacji - . —
. L . 3 v spehnia kryteria oceny dopuszczajacej
wyboru najkorzystniejszej opcji na - ) . .,
przykladzie oferty wynajmu v wykohrzystuje .1nstrukcy;- wamnkowq podczas opracowywania obliczen
szybowca w aeroklubie — 4 v speimg kryteria oceny do'stateczn,ej ’
doskonalenie umiejetnosci v stosu‘Je nazwy komorek 1 zak.r.esow komorek
postugiwania si¢ instrukcja v testuqe narze;@zw do symulagl
warunkowa, wykorzystanie nazw 5 v spetnia kryteria oceny dobre; o
komorek, wstawianic suwakow. v anallguje problem 1 wybiera algorytrp rozwiazania
6 v spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
v samodzielnie projektuje interfejs uzytkownika
5. Zakupy grupowe Zbieranie danych dotyczacych 2 v przygotowuje arkusz do pracy grupowej (wprowadza dane)
z arkuszem wspdlnych zakupow, 3 v spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
przygotowanie arkusza do zapisow v korzysta z arkusza w chmurze
sieciowych, wykorzystanie list 4 v spetnia kryteria oceny dostatecznej
rozwijanych i formatowania v tworzy listy rozwijane
warunkowego. v wykorzystuje formatowanie warunkowe
5 v spetnia kryteria oceny dobre;j
v tworzy zestawienia z wykorzystaniem instrukcji warunkowe
6 v spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
v

stosuje funkcje matematyczng SUMA.JLOCZYNOW

Grafika rastrowa

6. Podstawy edycji
grafiki rastrowej

Sposoby zapisu obrazu. Obraz
ztozony z pikseli. Podstawowe
narzg¢dzia programu GIMP.

2

v zna cechy charakterystyczne grafiki rastrowe;j

3

v spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
v zna zastosowania grafiki rastrowej




Tworzenie map plastycznych.

spetnia kryteria oceny dostateczne;j
tworzy i edytuje proste rysunki w programie GIMP

spetnia kryteria oceny dobre;j
dobiera wlasciwe narzedzia do obrobki grafiki rastrowej

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
tworzy zaawansowane rysunki w programie GIMP

7. Praca na warstwach

Wykorzystanie warstw do
przygotowywania grafiki. R6zne
formaty obrazéw. Tworzenie
projektu graficznego speiniajacego
okreslone kryteria.

wyjasnia, czym sg warstwy

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wymienia formaty plikow graficznych i objasnia ich zastosowanie

spelnia kryteria oceny dostatecznej
zna podstawowe zasady pracy na warstwach

spetnia kryteria oceny dobre;j
wykorzystuje warstwy przy tworzeniu grafiki rastrowej

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
tworzy animacje¢ w formacie GIF z wykorzystaniem warstw 1 filtrow

8. Edycja fotografii

Od aparatu fotograficznego do
obrazu na ekranie. Korekta
obrazéw, stosowanie filtrow.
Przeksztatcanie plikow
graficznych z uwzglednieniem
wielkosci 1 jakosci obrazow.

modyfikuje kolorystyke zdje¢

spetnia kryteria oceny dopuszczajace;j
koryguje znieksztatcenia na zdjeciach

spetnia kryteria oceny dostatecznej
kadruje obrazy

spetnia kryteria oceny dobrej
poprawia kompozycje zdje¢

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
dobiera narzedzia do retuszu zdje¢ tak, aby uzyskac okreslone efekty

9. Projektowanie
okladki do ksiazki
i e-booka

Przygotowanie projektu oktadki do
ksigzki tradycyjnej oraz
elektronicznej z wykorzystaniem
nabytych do tej pory umiejetnosci.

opisuje budowe i funkcje oktadki ksigzki tradycyjnej

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
opisuje budowe i funkcje oktadki e-booka
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spetnia kryteria oceny dostatecznej
planuje etapy opracowania projektu graficznego oktadki




5 v spehnia kryteria oceny dobre;j
v projektuje prosta oktadke w edytorze GIMP
6 v speknia kryteria oceny bardzo dobrej
v projektuje zaawansowang graficznie oktadke w edytorze GIMP
Edytor tekstu
10. Podstawy edycji Czcionka 1 akapit. Uktad strony 2 v stosuje podstawowe zasady edycji tekstow
tekstu 1 obramowanie. Tworzenie 3 v Spelnia kryteria oceny dopuszczajqcej
zestawien za pomocg tabulatorow. v formatuje znaki, akapity i strony
Ustalanie orientacji i obramowanie 4 v spehia kryteria oceny dostatecznej
stron. Sprawdzanie poprawnosci v wykorzystuje tabulatory
pisowni i gramatyki. Korekta v sprawdza poprawno$¢ pisowni
znakow interpunkcyjnych. v obramowuje akapit i strong stala orientacj¢ strony
5 v spelnia kryteria oceny dobre;j
v tworzy zroznicowane dokumenty tekstowe
6 v spelnia kryteria oceny bardzo dobre;j
v tworzy zroznicowane dokumenty tekstowe, w tym stosuje tabulatory,
obramowania i inne narzedzia formatowania
11. Przygotowanie Podstawowe zasady famania 2 v zna podstawowe zasady lamania i sktadu tekstu
pUblikaCji do druku 1 sktadu tekstow. Przygotowanie 3 4 Spelnia kryteria oceny dopuszczajqcej
dokumentu z zastosowaniem v stosuje formatowanie za pomocg stylow
podziatu na kolumny oraz stylow. 4 v spelnia kryteria oceny dostateczne;j
Wstawianie rozbudowanych v modyfikuje style
wzordw. Praca w trybie recenzji. v wykorzystuje automatyczne dzielenie wyrazow
Dodawanie komentarzy. 5 v spelnia kryteria oceny dobre;j
Wstawianie grafiki. v wstawia do tekstu proste wzory matematyczne
v wstawia grafike do dokumentu
6 v speknia kryteria oceny bardzo dobrej
v pracuje w trybie recenzji, wstawia komentarze
v wstawia do tekstu rozbudowane wzory matematyczne




12. Dokumenty Opracowanie dokumentow 2 v z pomoca nauczyciela przygotowuje dokument o ztozonej strukturze
o zlozonej strukturze |o rozbudowanej strukturze do v korzysta z zasobow na otwartych licencjach
publikacji papierowej i cyfrowe;. 3 v spehnia kryteria oceny dopuszczajace;j
Podziat na sekcje. Tworzenie v samodzielnie przygotowuje dokument o ztozonej strukturze, w tym
nagtowkow, stopek i spisow tresci. wydziela sekcje oraz wprowadza numeracje stron i Zzywa paging
Korzystanie z zasoboéw i narzedzi 4 v spehia kryteria oceny dostateczne;j
na otwartych licencjach. v opracowuje tekst do druku i publikacji cyfrowej
v automatycznie opracowuje spis tresci
5 v spehnia kryteria oceny dobrej
v przygotowuje do druku i publikacji cyfrowej rozbudowany tekst
z podziatem na sekcje i spisem tresci
6 v spehnia kryteria oceny bardzo dobre;j
v korzysta z narzedzi na otwartych licencjach
13. Korespondencja Zastosowanie 1 generowanie 2 v przygotowuje dane do korespondencji seryjnej
seryjna korespondencji seryjne;. 3 v spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
Wykorzystanie korespondencji v planuje etapy korespondencji seryjnej
seryjnej do tworzenia etykiet 4 v spelnia kryteria oceny dostatecznej
zawierajacych tekst i grafike. v opracowuje wzorzec
5 v spelnia kryteria oceny dobre;j
v generuje serie dokumentoéw
6 v spelnia kryteria oceny bardzo dobre;j
v wstawia grafike do korespondencji seryjnej
Algorytmika i programowanie w Pythonie
14. Podstawy pracy Wprowadzenie do jg¢zyka Python. 2 v korzysta z wybranego IDE
w Srodowisku Python Praca w edytorze. Zmienne. 3 4 spe}nia kryteria oceny dopuszczajqcej
Operatory arytmetyczne v stosuje podstawowe zasady jezyka Python
i porownania. Podstawowe 4 v spelnia kryteria oceny dostatecznej
polecenia. Definiowanie prostych v korzysta ze zmiennych
funkcji. v _wykorzystuje operatory arytmetyczne i poréwnania




wypisuje wyniki na ekranie

spetnia kryteria oceny dobrej
reaguje na komunikaty o btedach
definiuje proste funkcje liczbowe

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
definiuje funkcje liczbowe

15. Definiowanie
funkcji obliczeniowych

Podstawowe instrukcje, w tym
instrukcja warunkowa 1 petla for.
Funkcje pomocnicze.
Analizowanie i testowanie
rozwigzan.

wykorzystuje proste instrukcje warunkowe w obliczeniach

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wykorzystuje instrukcje warunkowe w obliczeniach

spelnia kryteria oceny dostatecznej
stosuje proste instrukcje iteracji

spetnia kryteria oceny dobre;j
stosuje instrukcje iteracji

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
analizuje i testuje rozwigzania zadan obliczeniowych

16. Wyszukiwanie
wzorca w teks$cie

Operacje na napisach.
Poréwnywanie i1 przeszukiwanie
napisoOw. Algorytm naiwny
wyszukiwania wzorca w tek$cie

z pomoca nauczyciela stosuje podstawowe operacje na napisach

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie stosuje podstawowe operacje na napisach

spetnia kryteria oceny dostateczne;j
zna i rozumie algorytm naiwny wyszukiwania wzorca w tekscie

spetnia kryteria oceny dobre;j
stosuje iteracje do przeszukiwania napisow

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
stosuje iteracje do pordwnywania i przeszukiwania napisow

17. Przetwarzanie
napisow

Budowanie napisow wedtug
okreslonej reguty. Wyodrgb.nianie
fragmentu napisu. Szyfr
przestawieniowy. Przestawianie
parami. Parkan. Palindrom.

stosuje komentarze

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wyodrebnia fragmenty napisow
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spetnia kryteria oceny dostatecznej
szyfruje tekst za pomoca prostych szyfrow przestawieniowych




Anagram. Schematy blokowe. 5 v spehnia kryteria oceny dobre;j
v szyfruje tekst za pomoca szyfrow przestawieniowych
6 v speknia kryteria oceny bardzo dobrej
v definiuje funkcje logiczna, ktora sprawdza, czy tekst jest palindromem
18. Szyfrowanie Kryptografia. Szyfrowanie znakow 2 v rozumie, na czym polega szyfrowanie
i deszyfrowanie tekstu |i tekstow szyfrem Cezara. 3 v spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Szyfrowanie i odszyfrowywanie v zna podstawowe pojecia kryptograficzne
tekstow za pomocg kodow ASCIL 4 v spehia kryteria oceny dostatecznej
v wykorzystuje szyfr Cezara do szyfrowania tekstu
5 v spehnia kryteria oceny dobre;j
v wykorzystuje szyfr Cezara do deszyfrowania tekstu
6 v speknia kryteria oceny bardzo dobrej
v

wykorzystuje kody ASCII do szyfrowania i deszyfrowania tekstu

Komunikacja i nauka w sieci

19. Kompetencje Umiejetnos¢ wyszukiwania 2 v umiejetnie wyszukuje informacje
medialne i cyfrowe informacji. Zrédta informacji 3 v spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
w internecie. Ocena wiarygodnos$ci v dokonuje selekcji informacji
informacji. Bezpieczne budowanie 4 v speknia kryteria oceny dostatecznej
wizerunku w przestrzeni v _ocenia wiarygodno$¢ informacji
medialnej. Selekcjonowanie 5 v spetnia kryteria oceny dobre]
informacji w kontekscie potrzeb v stosuje zasady wspolzycia spotecznego w internecie
informacyjnych 1 wykonywanego v bezpiecznie buduje swoj wizerunek w sieci
zadania. 6 v spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
v tworczo wykorzystuje informacje
20. E-learning E-learning i zadania platformy 2 v zna zasady pracy na platformie e-learningowej
elearningowej. Aktywny udziat w 3 v speknia kryteria oceny dopuszczajacej
szkoleniu e-learningowym v wymienia wady i zalety nauki przez internet
Akademii Khana na temat 4 v spetnia kryteria oceny dostatecznej
v

tworzenia stron WWW.,

planuje udziat w szkoleniu online




5 v spehnia kryteria oceny dobre;j
v bierze udziat w szkoleniu online
6 v speknia kryteria oceny bardzo dobrej

v

bierze czynny udziat w szkoleniu online

Tworzenie stron internetowych

21. Projekt strony Wyroézniki dobrej strony WWW. 2 v zna etapy tworzenia strony WWW
internetowej Narze;dzia potrzebne do tworzenia 3 v Spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
strony WWW. Projektowanie stron v planuje etapy tworzenia strony WWW
na urzadzenia mobilne. 4 v spelnia kryteria oceny dostatecznej
Przygotowanie semisu Www v _przygotowuje projekt prostej witryny WWW
zwigzanego z projektem 5 v spelnia kryteria oceny dobrej
spofecznym. v przygotowuje projekt witryny WWW
6 v spehnia kryteria oceny bardzo dobre;j
v definiuje gtowne sktadowe strony WWW
22. Podstawy pracy Standardy HTML. Elementy 2 vz pomocg nauczyciela tworzy szablon strony WWW
z HTML-em 1 znaczniki HTML. Tabele, graﬁki, 3 4 Spelnia kryteria oceny dopuszczajqcej
hiperlacza i inne elementy. v samodzielnie tworzy szablon prostej strony WWW
4 v spelnia kryteria oceny dostatecznej
v samodzielnie tworzy szablon strony WWW
5 v spelnia kryteria oceny dobre;j
v wstawia elementy do dokumentu HTML
6 v spelnia kryteria oceny bardzo dobre;j
v definiuje gtowne sktadowe strony WWW
23. Podstawy pracy Projektowanie wygladu strony 2 v wie, czym sg kaskadowe arkusze stylow
z CSS-em WWW. Typowe elementy strony: 3 v speknia kryteria oceny dopuszczajacej
naglowki, tekst podzielony na v analizuje reguty CSS z pomoca nauczyciela
akapity, menu, obrazy, odno$niki, 4 v spelnia kryteria oceny dostatecznej
przyciski. v _analizuje reguty CSS
5 v spelnia kryteria oceny dobre;j
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v projektuje wyglad typowych elementow strony
6 v spelnia kryteria oceny bardzo dobre;j
v dostosowuje wyglad strony do roznych urzadzen
24. Elementy Podstawy programowania 2 v analizuje proste skrypty jezyka JavaScript
dynamiczne w JavaScript. Elementy 3 v spehia kryteria oceny dopuszczajacej
dynamiczne: galeria v tworzy proste skrypty jezyka JavaScript
z przyciskami, galeria 4 v speknia kryteria oceny dostateczne;j
z ptynng zmiang obrazow. v umieszcza skrypty jezyka JavaScript na stronie WWW
Interakcja z uzytkownikiem. 5 v spehia kryteria oceny dobrej
Biblioteka P5.JS. v projektuje elementy dynamiczne na strone WWW
6 v spelnia kryteria oceny bardzo dobre;j
v wykorzystuje biblioteke P5.JS do projektowania elementow
dynamicznych
25. Publikacja i ocena |Publikacja serwisu w internecie. 2 v waliduje kod HTML strony
strony WWW Ocena strony. Utrzymanie serwisu. 3 v spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
v waliduje arkusz CSS strony
4 v spehnia kryteria oceny dostatecznej
v dokonuje wyboru ustugi hostingowej
5 v spehnia kryteria oceny dobre;j
v publikuje stronge WWW na serwerze
6 v speknia kryteria oceny bardzo dobrej
v ocenia strone WWW pod wzgledem realizacji zatozonego cel

Na podstawie: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Olgdzka
Informatyka, Klasa 1, PSO, nowa edycja
Wydawnictwo WSiP
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